Pilar Garcia-Arevalo Calles

Disenadora UX/UI-Product Designer - Disenadora grafica

Madrid, Espafia-+34 637 00 99 99 pilargareca@hotmail.com
Portfolio: pilargareca.es- LinkedIn: linkedin.com/in/pilar-garcia-arevalo-calles- Behance:

behance.net/pilargarceca

Perfil

Disefiadora UX/Ul y Product Designer con formacién en Bellas Artes y doble méster en Product Managementy
Disefio UX/UI. Disefio productos digitales de principio a fin: UX research, arquitectura de informacién, design
systems, prototipado en Figma y test de usabilidad. También disefo identidad visual, piezas editoriales, motion
graphicsy espacios de marca. Mi proyecto final, Adulting, fue elegido el mejor proyecto de la promocioén.

Experiencia

Disefiadora UX/Ul y gréfica freelance 2025 - actualidad

Auténoma-Madrid

e Sagia (sector agricola): disefio UX/Ul y web de la landing page; siguiente fase, disefio completo de su aplicacién.

» Pilar Gueche: identidad de autora, portada, maquetacién del libro, revista promocional de 16 paginas y web para
el lanzamiento de un libro de memorias.

» Learnability Revolution: animaciones de entrada y cierre para su podcast en After Effects (formato horizontal y
vertical) y disefio de su stand para eventos.

e Luto (Sox aka Elkefal): direccién de arte de un disco, con portadas para cada cancién y adaptaciones para
Instagram y YouTube.

Disenadora sept. 2024 - feb. 2025

Majica Artes Visuales-Madrid

+ Disefiéy entregué 6 stands para 6 marcas de distintos sectores, fabricados y montados en eventos
internacionales fuera de Espaia.

¢ Gestioné cada proyecto desde el brief inicial hasta la validacién final, coordinando el feedback del cliente.

* Modelé cada stand en 3D con Autodesk 3ds Max para validar el disefio antes de fabricarlo y evitar errores de
produccién.

Proyectos destacados

Adulting - App iOS de bienestar 2026 - Mejor proyecto de la promocién

» Lideré el UX research con entrevistas a 6 usuarios de 25 a 35 afios y encuestas; identifiqué la paralisis por analisis
como barrera principal.

* Creé el design systemy la arquitectura de informacion, los flujos y el prototipo de alta fidelidad en Figma.

¢ Test de usabilidad presencial: 8 de 8 tareas completadas y satisfaccion de 4,8/5; iteré navegacién y jerarquia
visual.

Cabify Grupos - Nueva vertical de producto Product Designer - equipo de 4
¢ Definila vertical con dimensionamiento de mercado (TAM 470 M€, SAM 38 M€) y OKRs de negocio.

» Disefié unflujo de 6 pasosy prioricé un MVP de 3 funcionalidades, respetando el sistema de disefio de Cabify.

« Validé el prototipo con 4 usuarios en testing antes de la entrega final.
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Spotify Mood Rooms-Kaori- Zenally Proyectos end-to-end

* Spotify Mood Rooms: discovery con métricas (Time to First Play, Skip Rate), priorizacién por impacto y esfuerzo,
y disefio de experimento A/B.

e Kaori: arquitectura de informacién en 5 secciones y 10 pantallas de una plataforma web social de anime.
e Zenally: estrategia de disefo, Ul e identidad visual de una app de ahorro centrada en reducir la carga mental.

Formacion

Doble master en Product Management y Diseino UX/UI 2025 - 2026
The Valley Business & Tech School - Madrid

Grado en Bellas Artes 2021-2025
Universidad Antonio de Nebrija-Madrid

Curso de Disefio de Producto Editorial Multimedia Encurso
Certificaciones Idiomas

The Valley Business & Tech School (extracurriculares): Espafiol: nativo

SCRUM, Google Analytics 4, Business Data Analytics, Inglés: A2 - B1

Lean Business Design, Business & Product Innovation,
No-code Toolkit for Makers, Product Management &
Strategy.

Habilidades

UX/Uly producto: UX research, entrevistas con usuarios, test de usabilidad, arquitectura de informacion,
wireframing, prototipado, design systems, design thinking, Lean Startup, OKRs, métricas de producto, A/B testing,
SCRUM, Agile.

Disefio grafico: identidad visual, branding, direccion de arte, maquetacion editorial, motion graphics, ilustracién,
modelado 3D.

Herramientas: Figma, Miro, Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe InDesign, Adobe After Effects, Adobe
Premiere Pro, Adobe Media Encoder, 3ds Max, Maya, AutoCAD, Google Analytics 4, Notion, WordPress, Elementor,
Wix, Lovable, Microsoft Office.



